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INFOS GENERALES

Cette formation s’adresse à toute personne souhaitant créer 
ou modifier un site internet et développer des pages Web. 
Seul pré-requis indispensable : posséder déjà des connais-
sances de base au niveau d’Internet (surf et e-mails).  Il s’agit 
donc d’un module qui s’adresse aux débutants. 

OBJECTIFS  
A l’issue de cette formation les participants seront capables 
de créer et de gérer un site Web statique et pages à contenu 
fixe. 
 
METHODE  
La formation sera ponctuée de nombreux exemples et 
exercices. L’une des finalités sera de créer un site complet de 
manière à avoir une vision d’ensemble des différentes éta-
pes d’un projet : définition de la navigation, l’organisation 
des fichiers, définition de la structure des pages, sensibilisa-
tion à l’accessibilité, construction d’une page «modèle» et 
mise en place des styles, etc. 
  DEROULEMENT  
• 5 sessions de formation de 3 heures. 
• Présentation powerpoint 
• Présentation de tutoriaux vidéos 
• Distribution d’un «syllabus» reprenant chaque étape
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PROGRAMME 
SESSION 1  
Introduction à la création d’un site web 
     • 	Les différents langages HTML, XHTML, CSS 
	     • Les éditeurs HTML 
     • Les formats de fichiers (images, son, vidéo) 
 
Présentation du logiciel Dreamweaver 
     • Découverte et personnalisation de l’interface 
     • Les palettes du logiciel 
     • Prise en main rapide 
 
Définir un site avec Dreamweaver 
     • Principes et définition d’un site avec Dreamweaver 
     • Comprendre la structure du dossier de construction 
     • Elaborer une carte du site 
 
 
 SESSION 2  
Réaliser une page HTML simple avec Dreamweaver 
	     • Créer un site à partir d’une page vierge 
	     • Insertion d’images, d’images survolées, d’objets multimédias 
	     • Insertion et formatage du texte 
	     
Mise en forme de caractères 
     • Insérer du texte 
     • Mise en forme 
 
Les liens hypertexte avec Dreamweaver 
	     • Les liens internes et ancres 
	     • Liens de messagerie, liens externes et liens depuis une image

remarque
Le contenu de ce programme sera bien 
entendu adapté en fonction du niveau 

des participants.
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PROGRAMME 
SESSION 3  
Les feuilles de styles (CSS) avec Dreamweaver 
	     • Principes et intérêts des CSS 
	     • Les différents sélecteurs 
	     • Gestion des CSS avec Dreamweaver 
 
Les tableaux et les calques avec Dreamweaver 
	     • Principes et mise en place des tableaux 
	     • Tableaux fixes ou adaptables 
	     • Principes des calques 
	     • Conversion tableau-calque 
 
Les formulaires avec Dreamweaver 
	     • Principes et mise en place des formulaires 
	     • Création d’un menu 
	     • Mise en forme d’un formulaire 
 
 
 SESSION 4  
Les modèles et éléments de bibliothèque avec Dreamweaver 
	     • Principes et mise en place des modèles 
	     • Principes et mise en place des éléments de bibliothèque 
 
Les  comportements avec Dreamweaver 
	     • Principes et mise en place des comportements 
	     • Gestion des comportements 
	     • Les zones réactives d’images 
 
La gestion des extensions 
     • Le site Macromedia Exchange | Extension Manager

SESSION 5  
Questions/réponses liées à la matière 
 
Présentation du travail individuel de chaque étudiant 
 
Présentation d’autres outils pour créer un site web 
     • Les blogs 
     • Flash, Frontpage, mambo, etc. 
     • Les logiciels libres : Wiki, Casini, Spip 
 


